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چند روزى اســت داستان انتقال سرور تلگرام 
به ایران، ابهاماتى ایجاد کرده اســت. این داستان 
از آنجایى آغاز شــد که مدیر تلگرام با انتشار یک 
بیانیه رســمى از اســتقرار CDN یا شبکه هاى 
تحویــل محتوا در ایــران و برخى کشــورهاى 
خاورمیانه خبر داد. دورف پس از اعلام خبر انتقال 
CDNهاى تلگرام به ایران اعلام کرد در صورتى 
که مقامات رسمى اقدامى در جهت پاك کردن یا 

سانسور محتواى آنها انجام بدهند، 
کاربران مى توانند به نسخه  اصلى 
این محتوا در ســرور هاى تلگرام 
در اروپا دسترســى داشته باشند، 
بنابرایــن امکان سانســور وجود 

نخواهد داشت.
دورف در ادامه و در پاســخ به 
این سوال که آیا فشار دولت هاى 
خاورمیانه عامل انتقال CDNها 
به این منطقه بوده اینگونه توضیح 
داد: «خیــر. ما وارد هیچ توافق یا 
تفاهمى بــا دولت  ها در این مورد 
نشــده ایم و CDNها بخشى از 
هیچ معامله اى نیستند. تنها هدف 
اســتفاده از CDNها این است 
که کیفیت اتصــال در مناطق با 
تقاضاى بالا که تلگرام نمى تواند 
سرورهاى خود را به آنجا منتقل 
کند، با روشى ایمن افزایش یابد.»

ایــن خبــر آنقدر کاربــران ایرانــى را تحت 
تاثیــر قرار نــداد تا آن کــه وزیــر ارتباطات نیز 
دربــاره آن اظهار نظــر کرد. واعظــى چند روز 
پیش با اشــاره به برگزارى جلســات فشــرده با 
مدیــران تلگرام دربــاره  انتقال ســرورهاى این 
پیام رســان به ایران گفت: «درنتیجه  جلســاتى 
که داشتیم برخى از ســرورهاى تلگرام به ایران 
منتقل شــده و قرار اســت بزودى تلگرام، شبکه  
انتقــال محتوا یا CDNهاى خود را نیز به ایران 

منتقل کند.»
این اظهارنظر آقاى وزیر علاوه بر تائید انتقال 
CDNها نگاه کاربران ایرانى نسبت به تلگرام را 
هم تغییر داد، زیرا در آن تاکید شــده بود در کنار 
CDNها برخى سرورهاى دیگر تلگرام هم به 
ایران منتقل شده اســت، اما بعد از مدتى مدیر 
تلگرام این اظهارات وزیــر ارتباطات را تکذیب 
کرد و گفت: «تلگرام هیچ یک از سرورهایش یا 

سرورى را که اطلاعات شخصى کاربران در آن 
باشد به ایران منتقل نکرده و نمى کند.» 

 انتقال سرور منطقى نیست
تناقــض به وجــود آمده در اظهــارات وزیر 
ارتباطــات و مدیر تلگرام ابهاماتى را ایجاد کرد. 
به همین دلیل سراغ یک کارشناس IT رفتیم تا 

تناقض هاى موجود را بهتر درك کنیم.
کارشناس  ســعیدى،  ســینا 
ارتباطات در مورد مســائل فنى 
 CDN انتقال ســرور یا انتقال
ســرویس دهنده  «هر  مى گوید: 
اینترنتى ماننــد نرم افزار تلگرام 
زیرساخت هایى دارد که کارهاى 
اطلاعــات  انتقــال  و  اصلــى 
خصوصى و شخصى کاربرها بر 
عهده آن است و برخى سرورها 
اطلاعات  انتقــال  وظیفــه  هم 
دارنــد.  برعهــده  را  عمومــى 
تقســیم بندى  چنین  نیز  تلگرام 
را بــراى ســرورهاى خود قائل 
پاول  اظهارات  طبق  است.  شده 
محتواها،  انتقــال  براى  دورف، 
یک  عمومى  مدیاهاى  و  داده ها 
نسخه براى این نرم افزار تعریف 
شــده کــه CDN یــا همان 
نــام   Content Delivery Network
دارد و بــراى کانال هایى که بیــش از 10 هزار 
عضو دارد به منظور دسترســى سریع تر کاربران 

به مدیا ایجاد شده است.»
این کارشــناس علــت این کار تلگــرام را 
بکارگیرى یک سرور واسط تعریف شده در کل 
جهان یا لوکیشــن کاربر مى دانــد و مى افزاید: 
«طبق گفتــه مدیر تلگرام همین ســرورهاى 
واســط هم رمزنگارى شــده اند و تنهــا مدیا 
براى کانال هاى عمومــى از طریق آنها جابه جا 
مى شود و اطلاعات شخصى افراد در سرورهاى 
مخصوص خود تلگرام نگهدارى مى شــود که 
هیچ کسى به آن دسترسى ندارد. این سرورهاى 
انتقال مدیا همان CDNها هســتند و ارتباط 
بین کاربر و اطلاعات شخصى آن در چت هاى 
پوینت به پوینت با سیاســت ســختى در اختیار 

خود تلگرام قرار دارد.»
ســعیدى یادآور مى شــود: «در نسخه هاى 

 CDN قبلــى تلگرام نیــز گزینه اى بــه نام
Catching اضافه شــد که نشــان مى دهد 
CDN قابل دسترســى و حتــى Catch آن 
هم قابل ملاحظه اســت و هدف آنها از انتقال 
CDNها دستیابى راحت به مدیا در کانال هاى 
بــالاى 10 هزار عضو عنوان شــده و حتى در 
مــورد گروه ها هم اظهاراتــى در این خصوص 

نداشته اند.»
این کارشناس ارتباطات همچنین معتقد است 
انتقال سرورهاى اصلى تلگرام به کشورى دیگر 
منطقى به نظر نمى رســد، زیرا تلگرام از ابتدا با 
شعار Security وارد فضاى مجازى شد و این 
شعار بســیار مهمى است که تعداد اعضاى عضو 
تلگرام را افزایش داده، حالا اگر کسى بتواند ثابت 
کند این نرم افزار سرورهاى اصلى خود و اطلاعات 
محرمانه کاربران را در اختیار جایى قرار داده، به 
ضرر آن خواهد بود و نه تنها در ایران بلکه در کل 

جهان کاربرانش را از دست خواهد داد.

 وزیر قانع شد
واعظــى هم در آخرین اظهارنظرش تکذیب 
پــاول دورف را تائیــد کرد. وزیــر ارتباطات و 
فناورى اطلاعات در جمع خبرنگاران در پاســخ 
به این ســوال که مدیر تلگرام دوبــاره انتقال 
ســرور تلگرام به ایــران را تکذیب کرده،گفت: 
«هر کســى از ســرور برداشــتى دارد، اینکه 
گفتــه شــد ســرورهایش را به ایــران منتقل 
کــرده که ایــران بتواند فیلتر کند، دسترســى 
داشته باشــد و دخالت کند، به درستى تکذیب 

کرده است.»
وزیــر ادامــه داد: «اما من و آقــاى جهرمى 
(معــاون وزیر) گفتیم این کارها بر اســاس یک 
توافق در حال انجام اســت. هیچ کس این را که 
ســرورها به ایران منتقل شده تا CDN در آن 
قرار بگیرد و CDN براى کانال هاى پرظرفیت 
و پرمصرف اســت تا به جاى این که اطلاعات به 
خارج برود و برگردد، در همین داخل باشــد که 
مردم با ســرعت و کیفیت بالاتر بتوانند استفاده 

کنند، رد نکرده است.»
همه اینها در حالى است که محمود واعظى، 
وزیر ارتباطات و فناورى اطلاعات دولت یازدهم 
تا چند روز دیگر جاى خود را به شخص دیگرى 
مى دهد و بایــد منتظر ماند و دید تلگرام چه بر 

سر کاربران ایرانى خواهد آورد؟

یادداشت
وعده اینترنت نامحدود 

دود شد

چند هفته پیش وزیر ارتباطات و فناورى 
اطلاعات از تغییر شیوه فروش اینترنت از 
حجمى به نامحدود سخن گفت و وعده داد 
از ماه آینده فروش اینترنت برحسب سرعت 
اجرایى شود. دکتر واعظى در جریان بازدید 
از نمایشگاه الکامپ نیز در جمع خبرنگاران 
گفت: «در گذشته استفاده از اینترنت طورى 
بود که شما یک بار هنگام خرید بسته پول 
پرداخت مى کردید و با اتمام حجم باز هم 
مجبور به خرید حجم بودید، اما اکنون تنها 
به ازاى سرعت اینترنت هزینه مى پردازیم. 
این مصوبه تصویب شده و تا یک ماه آینده 

اجرایى خواهد شد.» 
در حالى کــه طبق وعــده وزیر، همه 
منتظر فــروش اینترنت نامحــدود بودند، 
هفته گذشــته معاون رگولاتورى جزئیاتى 
دربــاره روش جدید فروش اینترنت مطرح 
کرد که باعث تعجب شــد! صادق عباسى 
شاهکوه، معاون بررسى هاى فنى و صدور 
پروانه ســازمان تنظیم مقررات و ارتباطات 
رادیویــى گفــت: «روش قبلــى فروش 
اینترنــت در کشــور تعرفه محــور بود که 
اکنون اتصال محور مى شــود و اسم روش 
جدیــد اینترنت نامحدود نیســت.» معاون 
رگولاتــورى در ادامه توضیح داد: «در دنیا 
در روش اتصال محور حد مصرف به عنوان 
مصرف منصفانه پیش بینى مى شود که دو 
حالــت دارد. در حالت اول وقتى مصرف از 
مقدار مشــخصى عبور کرد، سرعت را کم 
مى کننــد و در حالــت دوم کاربران حجم 
اضافى خریدارى مى کننــد که با توجه به 
این که در ایران پیــش از این خرید حجم 
اضافى مرسوم بود، حالت دوم را براى اجرا 

انتخاب کردیم.» 
گفته هاى عباســى شــاهکوه نشــان 
مى دهد در شیوه جدید از اینترنت نامحدود 
خبرى نیســت و هرچند شــما براســاس 
ســرعت، اینترنت خود را انتخاب مى کنید، 
اما براى هر سرعت سقف مصرف اینترنت 
داخلى و سقف مصرف اینترنت بین الملل در 

نظر گرفته شده است. 
به عنوان مثال طبــق جدول نرخ هاى 
جدید اینترنت اگر شــما سرویس اینترنت 
مصرفى خود را با سرعت 2 تا 6 مگابیت بر 
ثانیه انتخاب کنید، سقف مصرف اینترنت 
بین الملــل شــما 10 گیگابایت و ســقف 
مصرف اینترنت داخلى شما 20 گیگابایت 
خواهــد بــود. به این ترتیب اگــر اینترنت 
بیشترى نسبت به این سقف مصرف کنید، 

باید حجم بخرید. 
در نهایت به نظر مى رسد نه تنها اینترنت 
نامحدود در کار نیســت، بلکــه هزینه ها 
نیز در شــیوه جدید چندان فرقى نخواهد 
کرد. البته معــاون رگولاتورى تاکید کرده 
در روش جدید فروش اینترنت براســاس 
اتصال محــور، قیمت ها به گونه اى تعیین 
شده که از قبل براى مشترك پایین تر تمام 

مى شود. 
حــال باید منتظر مانــد و دید وقتى از 
حداکثر اول شهریور، کاربران اینترنت را با 
سرعت و قیمت متفاوت دریافت کنند، چه 

نظرى درباره این تغییر خواهند داشت.
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مائده گیوه چین | دبیر کلیک

به  گفته دورف، مدیر 
تلگرام سرورهاى 

واسط هم رمزنگارى 
شده اند و تنها مدیا 

براى کانال هاى عمومى 
از طریق آنها جابه جا 
مى شود و اطلاعات 

شخصى افراد در 
سرورهاى مخصوص 
خود تلگرام نگهدارى 
مى شود که هیچ کسى 
به آن دسترسى ندارد
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  مغز گوگل
گوگل تحقیقات خود را به پروژه اى موســوم 
به Google Brain معطوف کرده است. گوگل 
اکس، سازنده آن، سکاندار جاه طلبى هاى گوگل 
اســت که پروژه هایى معمــولا غیراقتصادى، اما 
تاثیرگــذار انجام مى دهــد. از آن جمله مى توان 
به پروژه Loon (طــرح اینترنت بالنى) و پروژه 

اتومبیل خودران گوگل اشاره کرد.
مغــز گوگل، یک طرح یادگیرى ماشــینى با 

تمرکــز ویژه بر پــردازش تصویر، اما 
با افق هایى به مراتب وســیع تر 

اســت. هدف پــروژه، بهبود 
با  یادگیرى  الگوریتم هــاى 
هدف ســاخت شبکه هایى 
بتوانند  که  اســت  عصبى  
کمتر،  پردازشــى  قدرت  با 

الگوهاى عمیق تر و دقیق ترى 
از داده هــا دریافت کنند. گوگل 

ســرمایه هاى کلانى را به این هدف 
اختصاص داده که یکى از آنها، خرید اســتارتاپ 
هوش مصنوعــى DeepMind به قیمت 500 

میلیون دلار است.
آغازگران DeepMind چنان نگران نابودى 
دنیا به دست پروژه خود بودند که شرط معامله شان 
با گوگل، تشــکیل یک هیات نظارتى بر صحت 
اخلاقــى این پروژه بود. تا اینجا بزرگ ترین میوه 
این پروژه، یک هوش مصنوعى است که در بازى 
آتارى تبحر دارد. هرچند همین چند ماه قبل بود 
که پروژه OpenAI توانست با الگوریتم خاص 

خود، DeepMind را در آتارى شکست بدهد.
از موارد دیگر کاربرد مغز گوگل در سیســتم 
شناســایى صداى اندروید و قابلیت دســته بندى 
خودکار تصاویر استریت ویو است. مصداق دیگر، 
Google اســت که مى تواند  Now نرم افزار
براساس سوابق گشــت و گذار کاربر، پیشنهادات 
مختلف ارائه و او را از برنامه هایش مطلع کند. این 
نرم افزار رقابت تنگاتنگى با دســتیار آیفون یعنى 

Siri دارد.

 آدام مایکروسافت
رویکرد مایکروســافت در ایــن حیطه فرق 
دارد. دست اندرکاران این شرکت به جاى احتکار 
متخصصان این عرصه، سعى در بازنگرى بنیادین 
در بحث یادگیرى عمقى دارند و تلاش مى کنند 
راه هاى بهترى براى موازى سازى الگوریتم هایى 
بیابنــد که خود بــراى «تعلیــم» الگوریتم هاى 

یادگیرى عمقى به کار مى روند.
 Microsoft Adam آنها نام این پــروژه را
گذاشته اند. شگردهایى که آنها به کار 
مى بندند، از حجم پردازش ها و 
براى  لازم  پردازنده هــاى 
کاسته  نتایج  به  دسترسى 
و همزمان کیفیت آنها را 
هم بالا مى برند. همین به 
جالبى  فنى  دستاوردهاى 
انجامیــده اســت. ازجمله 
مهارت شناسایى انواع نژادهاى 
ســگ در عکس هــاى مختلف، با 
نرخ درســتى بالا.  هدف آدام، شناسایى همه 
اشــیا ممکن در تصاویر اســت؛ آن هم با تعداد 
سیســتم هاى 30 برابر کمتر از رقبا و شــبکه اى 
عصبى بــا بالغ بر دو میلیارد ارتبــاط. نمونه این 
فناورى هم دستیار مجازى مایکروسافت (کورتانا) 

است. 

 ساز و کار یادگیرى عمقى چیست؟
به تعریف نســبتا ســاده: یادگیــرى عمقى، 
تکنیکــى بــراى تولیــد نرم افــزار هوشــمند 
اســت کــه اغلــب روى شــبکه هاى عصبى 
(neural networks) پیاده ســازى مى شود. 
ایــن تکنیک، شــبکه هاى عصبى متعــدد را به 
هــم پیونــد زده و نهایتا شــبکه هاى عظیم تر و 
کاربردى ترى خلق مى کند. هر شبکه عصبى در 
این زنجیره، از خروجى شــبکه ماقبل خود تغذیه 
کرده و قدرت پردازش به مراتب بالا مى رود. براى 
درك بهتر اهمیت یادگیرى عمقى، بهتر است به 

فناورى هاى پیشین آن هم بپردازیم.

 شبکه عصبى پرورش معکوس 
ســاختار شــبکه هاى عصبى چنین است که 
هر نورون، چون گــره اى، ورودى ها را دریافت و 
ســپس طبق قوانین پیش فرض خود، آتش کرده 
یا خروجى مى سازد. هر داده ورودى به اصطلاح 
وزن (ضریب کنترل مثبت یا منفى بودن سیگنال 

و قدرت آن) دارد. 
شــبکه شــکل یافته از اتصال این نورون ها، 
وظیفه راه اندازى الگوریتم ها را دارد. ورودى هاى 
باینرى به نورون ها تغذیه شــده و خروجى آنها از 
راه اندازه گیــرى ارزش آتش نورون هاى خروجى 
حاصل مى شود. چالش اصلى هر شبکه، گزینش 
شــبکه مطلوب نزدیک به نتیجه مفروض کاربر 
است. از الگوریتم پرورش معکوس، براى تعلیم 
شبکه ها اســتفاده مى شود: شــبکه با وزن هاى 
تصادفــى راه افتــاده و پاســخ هاى مطلوب را 
دسته بندى مى کنند. در ازاى هر خطا یا خروجى 
کــم یا زیاد، علت خطا یافت شــده و وزن ها به 
جهت صحیح تر ســوق داده مى شــوند. پس از 
چند تکرار، شــبکه دســته بندى صحیح نقاط را 
یاد گرفته و در صورت امکان، با آنچه یاد گرفته 
نقاط داده اى جدید مى سازد. خوبى اش این است 
که داده هاى خطادار را مى توان به عقب فرستاد 
و هر لایــه را مطابق آخریــن تغییرات اصلاح 
کرد. نتیجه شــبکه هایى با قدرت درك فزاینده 
Backprop اســت.  پــرورش معکوس یــا

هنتــن  جفــرى  توســط  و  ســال 1974  در 
(Geoffrey Hinton) ابداع شد. اولین کاربرد 

شبکه هاى عصبى در حجم وسیع، پس از آن بود. 
شبکه هاى عصبى ساده از دهه 50 وجود داشتند 
و در ابتداى امر با نورون هاى مکانیکى و موتورى 

ساخته مى شدند.
الگوریتم پــرورش معکوس را دوره گردى در 
عرصه اى پهناور از راه حل هاى بالقوه تصور کنید. 
هر وزن نورون، جهتى اســت که این الگوریتم 
مى توانــد جســت وجو کند. اغلب شــبکه هاى 
عصبى، هزاران مورد از اینها دارند. شــبکه پدید 
آمــده هر بار بهتر یــاد مى گیرد کــه چطور از 
خطاهاى جست وجوهاى قبلى خود عبرت گرفته 
و این بــار از کجا و تا چه حــدى پیش برود تا 

کمترین خطا را مرتکب شود.
البته  عدم توفیق آن دلایلى دارد. جدى ترین 
مشکل آن «مساله شــیب ناپدیدشونده» است. 
هرچقدر داده خطا را بیشــتر در طول شــبکه به 
عقب بفرســتید، به نســبت هر لایه از معناى 
آن کاسته مى شود. این شــیوه از ساخت شبکه 
کارآمد عمیق عاجز اســت. چــرا که از جایى به 
بعد، ویرایش خطاهاى لایه هاى عقبى ناممکن 

مى شود. 
مشــکل دیگر، هرچند کوچک تر، این است 
که شــبکه هاى عصبى تنها به اپُتیماى محلى 
(local optime) مى پیوندند: چیزى شــبیه گیر 
کردن در کوچه اى تنــگ و غفلت از راهبردهاى 
عمقى تر و بهترى که به نقطه آغاز تصادفیشــان 

دور هستند. البته این هم راهى دارد.

شبکه  باور عمیق
شبکه هاى باور عمیق هر دوى این مشکلات 
را حل مى کنند. این شبکه ها، با اطلاعاتى از پیش 
تعیین شده آغاز کرده و بر اساس آنها به یادگیرى 
و حل مشــکل مى پردازند. تکنیــک به کار رفته 
در آن ســاده است و براســاس شبکه اى موسوم 
Restricted به «ماشــین بولتزمن محدود» یا
 (RBM اختصار (به   Boltzman Machine
بنا شــده اســت که خود از مفهومى موسوم به 

«یادگیرى بدون نظارت» قدرت مى گیرد.
این شــبکه ها به جاى دسته بندى اطلاعات 
دریافت شــده، آنهــا را فشرده ســازى مى کنند. 
RBMها مجموعه اى از نقاط داده اى را دریافت 
کرده و طبق قابلیتشــان تعلیــم مى بینند تا آن 
نقاط داده اى را از حافظه خود تولید کنند. ساده تر 
بگوییم: اگر هزاران تصویر گربه را به آن بدهید، 
از آن پس، قادر خواهد بود با دقتى بســیار بالا ـ 
شاید هم بى نقص ـ وجود یا عدم وجود گربه در 
تصاویر دیگر را تشــخیص دهد. قواعد یادگیرى 
RBM مشــابه قواعد یادگیرى مغز اســت و از 
این حیــث مى توان با آنها تحقیقات علمى روى 
مغز انســان را هم بسط داد. ضعف این شبکه ها 
این است که هرچه عمق به آنها ببخشیم، زمان 
تعلیمشــان بالا مى رود. موهبــت RBM این 
است که مى توان RBMهاى دولایه را با هم 
هماهنــگ کرده و هر دو را تعلیم داد تا هرکدام 
خروجى سیســتم قبلى خود را بیابنــد. نتیجه، 
شبکه اى اســت که مى تواند محتواهاى پیچیده 

و انتزاعى را درك کند. 
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تب هوش مصنوعى که در دهه 80 بسیار داغ بود، کم کم فروکش کرد، اما پیشرفت در این حوزه کماکان ادامه داشت و امروزه شاهد پیشرفتى شگفت انگیز 
در این حیطه  هستیم. دنیاى وابسته به داده هاى اطلاعاتى امروز، غول هاى فناورى را بر آن داشته که در نبردى تنگاتنگ از ظرفیت این حوزه بخصوص در 
زمینه گوشى هاى همراه بهره ورى کنند. در حال حاضر دو پرچمدار بزرگ هوش مصنوعى، گوگل و مایکروسافت هستند و رقابت فعلى آنها بر سر فناورى 

جالب و حیرت آور «یادگیرى عمقى» یا Deep Learning است. رقابتى که معلوم نیست کدام برنده  شود.

سیاوش شهبازى

پیشتازان عرصه هوش مصنوعى
پیروز میدان مایکروسافت است یا گوگل؟

رقابتى براى حسابگرهاى ملاحظه کار
هرچه این شــبکه ها بیشــتر عمق بیابند، قادر خواهند بود مفاهیم عظیم تــر و انتزاعى ترى را هم 
بگیرنــد. یکى از خیره کننده ترین موفقیت هاى گوگل در ســال هاى اخیر، ســوق دادن مترجم  فرا
اینترنتى اش به ســوى ترجمه مفهومى بود. البته هنوز تا ایده آلى این ســرویس راه درازى در پیش 
است، اما همان مقدارى که تاکنون پیش رفته هم در نوع خود بى نظیر است. این  که واقعا کدام یک 
از پیشــتازان عرصه هوش مصنوعى پیروز میدان خواهد شد، معلوم نیست. هرچند دغدغه اصلى  ما 

تبعات این پیروزى است، نه مالک آن. 

این  که واقعا 
کدام یک از پیشتازان 

عرصه هوش مصنوعى پیروز 
میدان خواهد شد، معلوم نیست. 

هرچند دغدغه اصلى ما 
تبعات این پیروزى است

 نه مالک آن
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  شروعى تازه؟
پس از این که در قســمت چهارم از ســرى 
آنچارتــد، یعنــى A Thief’s End، پایــان 
ماجراهاى ناتان دریک را به تماشــا نشســتیم، 
تصور این که این ســرى باز هــم به جلو حرکت 
کند چندان ساده نبود. اما سال گذشته و با معرفى 
The Lost Legacy معلوم شد «ناتى داگ» 

هنوز براى این سرى برنامه دارد. 
کورت مارگِنو، کارگــردان این گیم مى گوید: 
«از همــان ابتدا براى ما روشــن بود که آنچارتد 
به ناتان دریک محصور نیست. درست است ناتان 
هسته این سرى بود، اما غیبت آن، فرصتى مهیا 
کرد تا به بقیه شخصیت هایى که چندان بهشان 
نپرداختیم فرصت درخشــیدن بدهیم و از آنها نیز 
شــخصیت هایى چندبعدى و پیچیده مثل ناتان 
دریــک، اما با رنگ و بوى خاص خود بســازیم. 
مثلا ناتان گرایش خاصى به پهلوانى و فداکارى 
دارد، اما کلوئى خودخواه تر است و دغدغه اول او 
حفظ منافع خودش اســت. بازى در نقش چنین 
آدمى هم جاذبه خــودش را دارد، هم به ما اجازه 
مى دهد تازگى و انعطــاف کارمان را حفظ کنیم. 
کلوئى دورگه اســت و نســبش از یک طرف به 
هند مى رســد. از این رو، سوق دادن داستان وى 
به ســوى خاك هند، فرصت هــاى تازه اى براى 
داستان پردازى به ما مى داد. کلوئى در این قسمت 
حقایقى را از گذشته اش و پدرش که باستان شناس 

بوده خواهد فهمید.»

  بالغ تر از پدر
میراث مفقــوده در ابتدا قرار بــود فقط یک 
محتواى قابل دانلود باشــد، اما با وسعت گرفتن 
پروژه تصمیم بر آن شــد که به عنوان یک گیم 
مســتقل عرضه شود. داســتان آن بعد از افتادن 
هوس جویندگى گنج از ســر ناتــان دریک رخ 
مى دهــد. کلوئــى به دنبال عاج گانش ـ شــىء 
باستانى هندى بسیار باارزش ـ است تا از افتادن 
آن به دســت جنگ افروزى بى رحم، موســوم به 
«آســاو» جلوگیرى کند. مقابله با سپاه آساو کار 

ســاده اى نیســت و از این رو، کلوئى از «نادین 
راس» کمک مى گیرد. در طول این سفر پرخطر، 
ماجراهاى زیادى پیش مى آید که بعضى آنها را از 
هم دلخور و بعضى دیگر به هم نزدیک ترشــان 
مى کنــد. یکى از مراحل نمایش داده شــده، در 
رشــته کوه هاى گهــات غربى اتفــاق مى افتاد. 
سازندگان در این باره سعى کرده اند از گیم اصلى 
آنچارتــد 4 هم یک قدم بیشــتر بردارند. گهات 
غربى بزرگ ترین فضاى بازى است که تابه حال 

توسط ناتى داگ براى سرى آنچارتد ساخته 
شده اســت تا آزادى عملى بیش از 

پیش در اختیــار بازیکنان قرار 
بدهد. 

یک  آنچارتــد 4،  مانند 
ســیم  به  مجهز  خودروى 
بازیکن  اختیار  در  بکســل 
قرار خواهد گرفت که با آن 

فضاى  در  بســادگى  مى توان 
گیم گشــت و گذار کرد. فقدان 

دکمــه اى بــراى دویــدن، بعضا طى 
مســافت براى رســیدن به خودرو را ناخوشایند 
مى کند. با این حال، فضاى وسیع تر براى گشت 
و گذار را باید به فــال نیک گرفت. البته مراحل 
داستانى به رســم آنچارتد حالتى خطى دارند که 

اصلا چیز بدى نیست.
مارگنــو مى گویــد: «مى خواســتیم از حیث 
گیم پلــى، پــروژه اى عظیم تر بســازیم. فضاى 
ماداگاســکار در آنچارتد 4 را به عنــوان الگوى 
خود انتخاب کردیم، چراکــه امتیازهاى آنچارتد 
را به بهترین نحو به نمایش مى گذاشت. بازیکن 
در آن قســمت مى توانست به راحتى جست وجو 
کند، بى آن که هدف مشخصى داشته باشد. براى 
میراث مفقوده چنیــن فضایى را در نظر گرفتیم. 
مى خواســتیم رابطه کلوئــى و نادین در لحظات 

غیرداستانى پخته تر شود.»

  در مصاف تنوع
کلوئــى و نادین در گهات غربــى با تعدادى 

خرابه روبه رو مى شوند که هر کدام قبل ها به یاد 
یکى از خدایان هند باستان برپا شده است. این 
خرابه هــا گاهى بر اوج کــوه و گاهى لابه لاى 
راهروهاى تنگ و صخره اى قرار دارند. میراث 
مفقوده اسلحه و گنجینه هاى به نسبت بیشترى 
براى یافتن دارد و همیــن انگیزه مضاعفى به 
بازیکن مى بخشــد تا بیشتر در دنیاى این گیم 

غرق شود.
در دمویــى که از مراحل ایــن گیم نمایش 
جست وجوها  این  نقش  شــده،  داده 
و لحظه هاى فرعى داســتانى 
مى شــود.  دیده  زیبایى  به 
علاقه  نادین  مى فهمیم 
خاصى به میمون سانان 
دارد و در صحنه اى که 
کاوش  و  تمایــل  البته 
دارد،  لازم  را  بازیکــن 
بعُد شــخصیتى تــازه و 
دیدنــى اى از او را به نمایش 

مى گذارد. 
کلوئى به دلیل حرفه اش که ســرقت باشد، 
مهارت هاى خاصى دارد. مکانیک تازه اى براى 
باز کردن قفل ها در ایــن گیم خواهید دید که 
اغلــب پس از اجراى موفقیت آمیز به اســلحه، 
اشــیاء عتیقه و چیزهاى بــاارزش دیگر ختم 
خواهد شــد. البته یافتن صندوق هایى که نیاز 
به باز شــدن دارند هم خودش چالشــى است 
که صبر و چشــم دقیق مى طلبد. بعضى از این 
صندوق ها در دل اردوگاه هاى دشــمن هستند 
کــه البته کلوئى براى نفوذ به این مکان ها باید 
به همراه خود، نادیــن تکیه کند. طبعا نفوذ به 
این اردوگاه ها نیــز از راه هاى متعددى ممکن 
است و بسته به سلیقه مى توانید از حمله بى پروا 
یا حمله مخفیانه و حتى دورى کامل از دشمنان 

بهره بگیرید. 
آن طور که به نظــر مى آید، میراث مفقوده 
که کمتــر از یک ماه به عرضه آن مانده، برگ 
زرین دیگرى در کارنامه ناتى داگ خواهد بود.

خبر هفته
فراخوان لیگ قهرمانی 

Overwatch
بلیزارد بتازگی آمار هزینه ها، دستمزدها و 
مزایاي تعیین شــده براي شرکت کنندگان در 
مســابقات Overwatch را منتشر کرده که 
دانســتنش براي خیلی ها جالــب خواهد بود. 
حداقل دســتمزدي که بلیــزارد تعیین کرده، 
50 هزار دلار در ســال اســت. علاوه بر این، 
مزایــاي بیمه اي، طرح بازنشســتگی، منزل 
براي اســتقرار در طول مســابقات و حداقل 
50 درصد پول جایــزه ـ که بین اعضاي تیم 
تقسیم خواهد شــد ـ براي بازیکنان در نظر 
گرفته شده است. مجموع حقوق و مزایایی که 
در فصل اول به شــرکت کنندگان داده خواهد 
شد، 3/5 میلیون دلار است که دست کم یک 
میلیون از آن، متعلــق به تیم قهرمان خواهد 
بود. شرایط شرکت در این مسابقات، این است 
که هر تیم بین 6 تا 12 بازیکن داشــته باشد. 
از نظر مرزبندي جغرافیایی هم محدودیتی در 
کار نیســت و گیمرها می توانند از هر کجاي 

جهان ثبت نام کنند.

 RDR2 تاخیر
همه را سر حال آورد!

اگر تاکنون عظمت راکستار را به معناي 
واقعــی درك نکرده اید، خوب اســت بدانید 
اخیرا الکترونیک آرتــز درباره تاخیر عرضه 
این گیم تا موعدي نامعلوم در ســال 2018 
چه گفته است! بلیک یورگنسن، مدیر ارشد 
مالــی الکترونیک آرتز در ســخنانی گفته 
 ،Red Dead Redemption 2 تاخیــر 
فرصتی فراهم خواهد کرد تا شــرکت هاي 
دیگر عملکرد بهتري در بازار داشــته باشند. 
جالب این که مدیر ارشــد مالی یوبی سافت، 
آلن مارتینز با او هم عقیده است و زودتر از او 
گفته این تاخیر به درآمد بیشــتر یوبی سافت 

کمک خواهد کرد.
 آقاي یورگنســن در کنار ابراز خرسندي 
از تاخیــر RDR2، وجود چنین ابرعناوینی 
را کاملا مفید می دانــد، چراکه صنعت گیم 
را بیش از پیش مطــرح می کنند و از طرق 
مختلف ـ ایجاد هیجــان در بازار و عرضه 
به صورت بانــدل به همراه کنســول ها به 
منظور کاهش قیمت و جذب مشتري بیشتر 
و... ـ موجب وســعت بخشــیدن به اقتصاد 

صنعت گیم می شوند. 
در حــال حاضر، بهــار 2018 به عنوان 
زمان انتشــار RDR2 اعلام شده و تاریخ 
دقیق آن مشخص نیســت. این گیم براي 
Xbox One و PS4 منتشــر خواهد شد 
 PC و فعلا هیچ خبري از انتشــار آن براي

نیست.

«آنچارتد: میراث 
مفقوده» به نوعى یک بسته 

الحاقى براى آنچارتد 4 است که 
به طور مستقل عرضه و اجرا خواهد 
شد. در این گیم، ظاهرا خبرى از 
«ناتان دریک» نیست و صحنه 

اصلى در اختیار «کلوئى 
فرِِیزر» است

پیش نمایش قسمت بعدى از فرنچایز آنچارتد

ستـاره عوض مى شـود

«آنچارتد: میراث مفقوده» به نوعى یک بسته الحاقى براى آنچارتد 4 است که به طور مستقل 
عرضه و اجرا خواهد شد. در این گیم، ظاهرا خبرى از «ناتان دریک» نیست و صحنه اصلى 

در اختیار «کلوئى فِرِیزر» ـ از شخصیت هاى محبوب قسمت هاى قبلى ـ است. کلوئى به دنبال «عاج گانش» راهى هندوستان درگیر جنگ داخلى مى شود. 
در این راه، مزدورى به نام «نادین راس» او را همراهى مى کند. این گیم به مثابه قسمت هاى قبلى از دید سوم شخص دنبال شده و درگیرى هاى رویارو و 
مخفیانه از عناصرش خواهند بود. معما و عناصر پلتفرمینگ (سکوبازى) و راندن خودرو نیز از دیگر تجربه هایى است که در این گیم به بازیکن ارائه مى شود.

سیاوش شهبازى

 Uncharted:
 The Lost Legacy

 Naughty Dog سازنده 
Sony Interactive Entertainment  ناشر
سبک  اکشن ماجرایى

 PS4 پلتفرم  
31 مرداد 96 تاریخ انتشار  
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کارگاه

   خطاهاى سمت سرور
همه  خطاهاى وب مربوط به مرورگر و از ســوى کاربر نیســت، بلکه 
در بسیارى از مواقع مشکلى در ســمت سرور رخ مى دهد که باعث 
نمایش خطایى به کاربر مى شود. مرسوم ترین خطاهاى سمت سرور 

که کاربران با آن  مواجه مى شوند به این شرح است:

(Internal Server Error) 500 خطاى
 HTTP شــاید برایتان جالب باشد بدانید این خطا، پربسامدترین خطاى
به شــمار مى آید و براساس آمارهاى گوگل تعداد رخداد آن بیش از دو برابر 
خطاى مشــهور 404 اســت! اما این خطا چه زمانى پیــش مى آید؟ عنوان 
ایــن خطا تا حد زیادى دلیل رخداد آن را بیــان مى کند و تا حد زیادى هم 
مبهم اســت! خطاى 500 خطایى عام منظوره است براى مواقعى که سرور 
دچار یک اشکال داخلى مى شود. براى مثال ممکن است تعداد درخواست ها 
به ســرور بیش از مقدار پیش بینى شــده باشد و ســرور نتواند به درستى به 
درخواست هاى بعدى پاســخ دهد. در این هنگام، کد خطاى 500 به کاربر 

نمایش داده مى شود.
اگر با این خطا برخورد کردید، تنها راه پیش پاى شما این است که منتظر 
شــوید تا ایراد سرور برطرف شود. مثلا اگر سایتى است که تعداد درخواست 

بالایى دارد، چند دقیقه صبر و دوباره امتحان کنید.

(Gateway Timeout و Bad Gateway) 504 خطاهاى 502 و
ایــن دو کد خطا به زمانى مربوط اســت که ســرورى که شــما به آن 
درخواســت داده اید، پاسخ مناسبى را در زمان معین از سرور دیگرى دریافت 
نکرده اســت. به عبارت دیگر، سرور سایتى که شــما مى خواستید باز کنید 
به عنوان یک واسطه عمل کرده، اما موفق به دریافت پاسخ درست از سرور 

مقصد نشده است.
در حالت پایه، این خطا به طور کامل به ســرورهاى مختلف مربوط است 
و قاعدتا کاربر نقشــى در برطرف شــدن آن نخواهد داشت. با این فرض، 
بایــد صفحه  مورد نظرتان را دوباره بارگذارى کنید تا پاســخ مناســب را از 
سرور دریافت کنید، اما در مواردى ممکن است ایرادى در مرورگرتان وجود 
داشــته باشد و به اشتباه خطاى 502 به شما نمایش داده شود! بنابراین اگر 
بارگذارى دوباره کمکى نکرد، بســتن و باز کردن دوباره  مرورگر و همچنین 

پاك کردن کَش آن را در دستور کار قرار دهید.
 

  خطاهاى سمت کاربر
براى یافتن فهرست مشهورترین و مرسوم ترین خطاهاى مربوط به 
سمت کاربر مى توانیم از آمارهاى جست وجوى گوگل کمک بگیریم که 

این خطاها را در بالاى فهرست قرار مى دهد:

(Not Found) 404  خطاى
بیشــتر کاربران بــا این کد خطا آشــنا هســتند و ســایت هاى زیادى 
هــم نحوه هــاى نمایــش جالبى بــراى این خطــا در نظــر مى گیرند! اما 
خطــاى 404 چه زمانــى رخ مى دهد؟ این خطا که به عنوان «یافت نشــد» 
شناخته مى شــود، وقتى نشان داده مى شود که بخواهید به منبعى (مثلا یک 

صفحه ) در یک سرور دسترسى پیدا کنید که وجود ندارد! 
براى مثال اگر قصد داشــته باشــید این آدرس را در مرورگرتان باز کنید: 
google.com/hello، ســایت گوگل به شما خطاى 404 مى دهد، زیرا 

صفحه اى به نام hello در سرور گوگل وجود ندارد.
دلایل برخورد با این خطا مى تواند یک لینک مشــکل دار، تایپ اشــتباه 
آدرس اینترنتى یا جابه جایى صفحه  موردنظر توســط مســئول سایت باشد. 
بنابرایــن در صورت دیدن این خطا حتما از صحت آدرس وارد شــده در نوار 

آدرس اطمینان حاصل کنید.
 

(Forbidden) 403 خطاى
شــاید کاربران در کشــورهاى مختلف برخورد چندانى با این کد خطا نداشته 
باشند، ولى خطاى 403 براى ما ایرانى ها خطاى آشنایى به شمار مى آید! مى پرسید 
چرا؟ زیرا این کد به زمانى مربوط است که سرور اجازه  دسترسى به آدرسى را که 
کاربر وارد کرده نمى دهد و به همین دلیل هم این کد، خطاى «ممنوع» نام گرفته 
است. یعنى ورود به این آدرس موردنظر توسط سرور آن آدرس ممنوع شده است. 

دیدن نمونه  این کد خطا اصلا کار سختى نیست! کافى است سعى کنید در 
مرورگرتان به آدرس developer.android.com بروید تا بن بست بودن 
آن براى آى پى هاى کشــورمان را با اعلام خطاى 403 گوگل مشاهده کنید!  
مشخص است که مقابله با خطاى 403 عملا راهکارى ندارد جز تغییر آى پى و 

دسترسى به سایت مقصد با آى پى کشور دیگرى به جز ایران.

(Unauthorized) 401 خطاى
دیده اید براى ورود به بخشى از بعضى سایت ها، دیالوگى براى ورود نام کاربرى 
و رمز عبور نمایش داده مى شود؟ اگر اطلاعات ورود موردنظر را داشته باشید و وارد 
کنید وارد سایت مى شوید، در غیر این صورت خطاى 401 را مشاهده خواهید کرد!
دقــت کنیــد ایــن خطا بــا کــد 403 از ایــن نظــر تفــاوت دارد که 
اینجــا امــکان ورود بــا اطلاعــات کاربرى ممکن اســت، امــا در حالت 
خطاى 403، خبرى از دیالوگ نام کاربرى و رمز عبور نیســت و سرور به طور 

کامل راه ورود شما را به سایت مسدود کرده است.
ایــن خطا عمــلا راه حلــى نــدارد و بایــد اطلاعــات ورود صحیح را 

داشته باشید!

من یک قورى 
هستم!

به  نزدیک  امــروزى  وب  براى 
60 کد خطا (کدهــاى 4xx و 
5xx) تعریــف شــده که براى 
انواع موقعیت ها به کار مى روند، 
امــا در میان تمام ایــن کدها، 
خطاى  کــد  عجیب ترینشــان 
418 اســت که با عنوان رسمى 
«I’m a teapot» یــا «من 
یک قورى هســتم» شــناخته 
مى شــود! ســابقه  ایــن کد به 
ســال 1998 (حدود 20 ســال 
پیــش) بازمى گردد کــه در آن 
سال به عنوان یک شوخى براى 
دروغ اول آوریل در استانداردها 
قرار داده شــد و حتى در ضمن 
همین شوخى، پروتکلى به عنوان 
«پروتکل فرامتنى کنترل قورى 
براى  نیز   (HTCPCP) قهوه» 
کنترل نحوه دم کردن قهوه در 

قورى وضع شد!
با این که این کــد صرفا در 
حد یک شوخى است، اما خطاى 
418 هنوز در فهرســت کدهاى 
خطا وجــود دارد و در برخى از 
سایت ها این کد بامزه  پیاده شده 

است. 
براى نمونه مى توانید با رفتن 
google.com/ آدرس  بــه 

teapot خطــاى قورى گوگل 
را ببینیــد! فراموش نکنید روى 
قــورى کلیک کنید تــا برایتان 

قهوه هم در فنجان بریزد!

خطاهاى مختلف در صفحات اینترنت به چه معناست؟

وب و خطاهاى آن
حتما براى شما پیش آمده که بخواهید وب سایتى را باز کنید و با خطایى در صفحه مواجه 
شده باشید. پروتکل HTTP که وب امروزى روى آن بنا شده، فهرستى از کدهاى سه  
رقمى دارد که وضعیت درخواست کاربر از سرور را نشان مى دهد. کدهایى که با عدد 
1 و 2 آغاز مى شوند، نشانگر وضعیت انجام یک عمل خاص و موفقیت در انجام هستند، 
اما کدهایى که رقم ابتدایى آنها 4 یا 5 است، خطایى را مربوط به درخواست یا پاسخ 
آن اعلام مى کنند. اگر خطا مربوط به سمت کاربر باشد، کد با رقم 4 آغاز مى شود و اگر 
خطایى در سمت سرور اتفاق افتاده باشد، این رقم 5 خواهد بود. در این مطلب نگاهى 

مى اندازیم به مشهورترین این خطاها که کاربران با آن مواجه مى شوند.

محمود صادقى

خطاى 404 آنقدر 
مشهور است که 

سایت هاى مختلف 
روش هاى گوناگون 

و جالبى براى نمایش 
آن دارند

کدهایى که با 
عدد 1 و 2 آغاز مى شوند، 

نشانگر وضعیت انجام یک عمل 
خاص و موفقیت در انجام هستند، 
اما کدهایى که رقم ابتدایى آنها 
4 یا 5 است، خطایى را مربوط به 

درخواست  یا پاسخ آن اعلام 
مى کنند
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Spectre 13T-V100 - AMacBook Air MMGG2Yoga 2 Pro - E

باریک هاى کاربردى
این هفته مى خواهیم سراغ مقایسه سه لپ تاپ قدرتمند برویم که با وجود ظاهر باریک و جمع و جور مى تواند بسیارى از نیازهاى اصلى شما را برطرف 
کند. سه دســتگاه لنوو Yoga 2  Pro - E، مک بوك ایر MMGG2 2016 و لپ تاپ اچ پى Spectre 13T-V100 - A رقباى این مقایسه 

هستند. با ما همراه باشید تا بهترین انتخاب را داشته باشید.

نیاز شــما در انتخاب یک لپ تاپ از هر چیزى مهم تر اســت. پس 
بــا در نظر گرفتــن نیازهاى یک کد نویس، گرافیســت یا یک طراح 
مى توان گفت این سه لپ تاپ گزینه هاى خوبى براى نیازهاى روزانه 
شماســت. اگر به دنبال برنامه نویســى هســتید، مک بوك ایر گزینه 
مناســبى اســت. سیســتم عامل مک او اس امکانات بهترى نسبت به 
ویندوز در اختیارتان قرار مى دهد و شــباهت بیشترى به سیستم عامل 

لینوکس دارد، اما اگر دنبال کار گرافیکى هســتید هر دو سیستم عامل 
مــک او اس و وینــدوز ابزارهاى یکســان و دقیقــى را در اختیارتان 

قرار مى دهد. 
با تغییراتى که شرکت مایکروسافت روى سیستم عامل ویندوز 10 
داده خیال شــما بابت به روزرســانى نیز راحت است و مى توانید مانند 

کاربران مک بوك از آخرین سیستم عامل استفاده کنید.

راند اول

بعــد از گزینــه سیســتم  عامــل باید 
سخت افزار  یعنى  بحث  مهم ترین  ســراغ 
رفــت. مى توان گفت هر ســه دســتگاه 
بــا وجود تفاوت  قیمتشــان ســخت افزار 
مشابهى دارند. هر ســه از پردازنده اصلى 
Core i5 شرکت اینتل استفاده مى کنند 
که تا 2/0GHz ســرعت پردازش دارد. 
امــا به ترتیــب مک بــوك، Spectre و 
یوگا 2 پردازنده هاى قوى ترى نســبت به 

یکدیگر دارند. در مورد رم دســتگاه هیچ 
تفاوتى احســاس نمى شــود، زیرا هشت 
گیگابایــت رم DDR3 براى ســه رقیب 
این مقایســه در نظر گرفته شده است. تا 
اینجاى کار مى توان گفت ترکیب این دو 
عنصر سخت افزارى، ســرعت و پردازش 
خوبــى را در اختیارتــان قــرار مى دهد و 
مى توانیــد از پولى کــه پرداخت کرده اید، 
راضى باشید، اما استفاده از کارت گرافیک 

محصول  سه  این  HD Graphics در 
باعث شــده تا حجم اصلى فشار پردازش 
گرافیکى بــر دوش پردازنده و رم باشــد 
کــه کمى باعث کندى دســتگاه در زمان 
اســتفاده از نرم افزارهاى طراحى مى شود. 
با این حال، در ایــن بخش مک بوك ایر 
اپل به دلیل استفاده از مدل 6000 قدرت 
بالاترى نســبت به دو رقیب دارد و بعد از 

آن یوگا 2 لنوو قرار مى گیرد.

راند دوم

در مــورد ظاهر باید اعتراف کرد ســلیقه شــخصى شــما حرف 
اول و آخر را مى زند، چراکه ســه شــرکت تمام ســعى خود را براى 
ایجاد ظاهرى منحصر به فرد و البته شــیک کرده اند. از نازکى و بدنه 
آلومینیومــى مک بوك که بگذریم، چرخــش 360 درجه لپ تاپ لنوو 
مى تواند هیجان انگیز و کاربردى باشد. علاوه بر این که صفحه نمایش 

این دستگاه لمسى بوده و در نقش یک تبلت نیز ظاهر خواهد شد. 
اگر وزن دســتگاه برایتان مهم است، قطعا بهترین انتخاب لپ تاپ 
اچ پى اســت که تنها 1/1 کیلوگرم وزن دارد. بعد از آن، مک بوك ایر 

1/35 کیلوگرمــى قرار دارد و در آخر نیز به لنووى 1/4 گرمى خواهید 
رسید. 

در بخش باترى مثل همیشــه حرف اول و آخــر را مک بوك ایر 
مى زند. در این مدل شما 12 ساعت باترى خواهید داشت که مى تواند 
یک روز کامل را پشــتیبانى کند. البته شــرایط براى اچ پى نیز بسیار 
امیدوارکننده اســت و تا 9/30 ساعت کار با دستگاه را تامین مى کند. 
جایگاه آخر به لنوو مى رسد که به دلیل داشتن صفحه لمسى مصرف 

باترى بیشترى دارد و 7 ساعت روشن مى ماند.

راند آخر

تومان4/125/000 تومان4/900/000 تومان5/400/000

13
اینچ

اپل 

MacBook Air
MMGG2 2016 

ویندوز 10مک  او اس X El Captainویندوز 10

اچ پى

Spectre
13T-V100 - A 

لنوو

Yoga 2
Pro - E 

یک با

13
اینچ

13
اینچ

Intel Core-i5 4510U تراشه 

512 گیگابایت حافظه داخلى 

8 گیگابایت مقدار رم 

HD Graphics 4400  گرافیک

باترى   7 ساعت کاربرى 

Intel Core-i5 5th G-Broadwell تراشه 

256 گیگابایت حافظه داخلى 

8 گیگابایت مقدار رم 

HD Graphics 6000  گرافیک

باترى   12 ساعت کاربرى 

Intel Core-i5 7200U تراشه 

256 گیگابایت حافظه داخلى 

8 گیگابایت مقدار رم 

HD Graphics 520  گرافیک

باترى   9:30 ساعت کاربرى 

5 پیشنهاد 
مشابه

تومان4/750/000 قیمت

Surface Book c

Book Flip TP300LJ ایسوس

تومان8/000/000 قیمت

مایکروسافت

ویندوز 10

ویندوز 10

تومان6/280/000 قیمت

 MacBook Pro
MLL42

اپل 

مک او اس اکس

13
اینچ

13
اینچ

13
اینچ

تومان3/600/000 قیمت

Aspire S5
371T-79C9

ایسر

ویندوز 10

13
اینچ

تومان3/600/000 قیمت

Yoga 2 Pro - A لنوو

ویندوز 10

13
اینچ

Intel Core-i7 5500U تراشه 

128 گیگابایت حافظه داخلى 

8 گیگابایت مقدار رم 

GeForce 920M  گرافیک

باترى   6 ساعت کاربرى

Intel Core i7 6600U تراشه 

256 گیگابایت حافظه داخلى 

8 گیگابایت مقدار رم 

GeForce 940M گرافیک 

باترى   10 ساعت کاربرى

Intel Core i7 6500U تراشه 

512 گیگابایت حافظه داخلى 

8 گیگابایت مقدار رم 

HD Graphics 520  گرافیک

باترى   6 ساعت کاربرى

Intel Core-i7 4510U تراشه 

512 گیگابایت حافظه داخلى 

8 گیگابایت مقدار رم 

HD Graphics 4400  گرافیک

باترى   7 ساعت کاربرى 

Intel Core i5  تراشه

256 گیگابایت حافظه داخلى 

8 گیگابایت مقدار رم 

Iris Graphics 540  گرافیک

باترى   10 ساعت
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سوالات خود را به clickhelp@jamejamonline.ir ایمیل کنید تا 
پاسخگوى شما باشیم. ذکر نام، نام خانوادگى و شهر یا روستاى محل 
اقامت خود را فراموش نکنید، زیرا به سوالات بدون نام و مشخصات 

پاسخ داده نمى شود.

براى ارتباط بیشتر با ضمیمه فناورى روزنامه جام جم، کانال 
کلیک را در تلگرام به آدرس clickjamejam@ دنبال کرده 

یا نظرات خود را به حساب کاربرى  click_ jamejam@ در 
تلگرام ارسال کنید.

کلیک شما

یکى از مشکلاتى که بسیارى از کاربران اپلیکیشن 
اینســتاگرام هنگام ثبت توضیحــات براى عکس ها و 
ویدئوهاى خود با آن مواجه هســتند نوشته شدن متن 

موردنظر در ادامه نام کاربرى است. 
ایــن در حالى اســت کــه برخــى کاربــران به 
شــکلى بســیار زیبا نوشــته مربوط بــه توضیحات 
خــود را بــا یک خــط فاصله از نــام کاربــرى، آغاز 
کــرده و حتى بــه  صورت کامــلا راســتچین متون 
فارســى را در توضیحــات تصاویــر و ویدئوهاى خود 

به ثبت مى رسانند.
دوست دارید شما نیز براحتى این کار را انجام دهید 
و متن هایى را کــه در توضیحات تصاویر و ویدئوهاى 
خود منتشــر مى کنید، از ابتداى خط جدید بنویســید؟ 
انجام این کار با این ترفند بسیار ساده امکان پذیر است:
1 اپلیکیشن اینستاگرام را روى دستگاه هوشمند خود 

اجرا کنید.
2 مراحــل ثبت عکس یا ویدئوى جدید را طى کرده 
و در بخش مربوط بــه توضیحات، صفحه کلید گوگل 
(Google Keyboard) را براى نوشتن توضیحات 

انتخاب کنید.
 (Space) 3 در سمت راســت کلید فاصله مجازى
کلیــدى بــراى ثبــت نیم فاصلــه وجــود دارد. زبان 

صفحه کلید را به فارسى تغییر داده و روى این کلید 
فشار دهید.

4 در ادامــه پس از ثبت یــک نیم فاصله، کلید 
اینتر را فشار دهید تا به ابتداى خط جدید هدایت 

شوید.
5 حالا کافیســت متن موردنظرتان را به عنوان 

توضیــح تصویر یا ویدئو تایپ کرده و در ادامه آن را 
در حساب کاربرى خود منتشر کنید.

7

علیرضا حاتم پور از تهران
بتازگی یک سیستم جدید براي خودم بستم. مادربورد 
Asus Strix Gaming Z270E بــا پردازشــگر مرکزي 
Core i7 7700k. وینــدوز 10 نســخه 64 بیت را براحتی 
نصب کردم و دیگر قطعات همچون هارد دیســک، رم و پاور 
نیز از ســازگاري کامل با مادربورد و پردازنده برخوردارند، اما 
با هارد اکســترنال وسترن یک ترابایتی مشکل دارم که براي 
انتقــال اطلاعات از آن کمک می گیرم. هــارد را به هر درگاه 
یو اس بی (نســل 2 یا 3) متصل می کنم، مدام قطع می شود و 
عملیاتی همچون کپی ناقص می مانــد. تمام مدت باید هارد 
را از درگاه مربوطه جدا و دوبــاره وصل کنم. همه درایورها را 
از روي دیســک همراه مادربورد نصب کرده ام و هیچ مشکلی 
در شــناخت درایورها وجود نداشته است. حتی بایوس را نیز 
به روزرســانی کردم و درایور یو اس بی را از سایت سازنده نیز 
بررسی کردم تا مبادا نسخه به روزرسانی شده اي ارائه و این 
مشکل در آن رفع شده باشــد، اما هیچ نسخه جدیدي وجود 
نداشــت و با وجود هزینه زیاد براي تهیه این رایانه نمی توانم 
از درگاه یو اس بی آن هنگام اتصال هارد دیســک اکســترنال 
اســتفاده  کنم. (درگاه هاي اتصالی در پشت و جلوي Case را 

تست کردم و مشکل در هر دو وجود دارد) 

 خوشبختانه شما به نکات مهم و راهکارهاي احتمالی 
اشــاره کردید و شرح بسیار کامل مشــکل، ما را در 
شناسایی دقیق مشکل شما یاري کرد. خطایی که شما با آن 
مواجه هستید، یک راهکار ساده دارد و آن هم غیرفعال کردن 
قابلیت ذخیره انرژي در ویندوز 10 براي درگاه یو اس بی است. 
به دلایل مختلفی درگاه هــاي یو اس بی گمان می کنند هیچ 
دستگاهی در حال استفاده از آنها نیست و قابلیت ذخیره سازي 
انرژي در ویندوز، برق رسانی به این درگاه ها را متوقف می کند. 
این توقف برق رسانی نیز موجب می شود اتصال هارد به رایانه 
با مشکل مواجه شــده و این عملیات (قطعی و وصلی مکرر) 

مدام رخ دهد.
براي رفع مشکل کافی است مراحل زیر را دنبال کنید:

1 به منوي استارت مراجعه کرده و روي آیکون تنظیمات 
که به شکل یک چرخ دنده است، کلیک کنید.

2 به بخش System وارد شده و از سمت چپ گزینه Power & Sleep را انتخاب کنید.
3 از سمت راست روي Additional power settings کلیک کنید.

4  در مقابل هریک از گزینه هاي فعال روي گزینه Change plan settings کلیک کنید.
5  در ادامه روي Change advanced power settings کلیک کرده و پس از باز کردن زیرمنوهاي 
مربــوط به USB Settings مقدار اختصاص یافته بــه USB selective suspend setting را به 

Disabled تغییر دهید.

میانبر خطرناك کروم
مرورگر کروم براى راحتى کاربران خود امکانات بى شمارى را در خود جاى 
داده و یکــى از این امکانات نیز پشــتیبانى از میانبرهاى صفحه کلید براى 

انجام هرچه سریع تر برخى کارهاست. 
ازجمله کارهایى که با میانبرهاى کروم مى توان انجام داد بســتن یکباره 
و همزمــان همه تب هــا و پنجره هاى باز در مرورگر بــه کمک کلیدهاى 
Ctrl+Shift+Q و همچنین بازکردن دوباره تب هاى بســته شده اخیر با 
استفاده از کلید میانبر Ctrl+Shift+T است. این دو کلید نسبتا دو کاربرد 
مخالف یکدیگر دارند و داراى کلیدهایى با شــباهت بســیار هستند. یکى 
موجب بسته شدن همه تب ها و پنجره هاى باز در مرورگر مى شود و دیگرى 
تب هاى بســته شــده را به ترتیب از آخر به اول دوباره باز مى کند. مطمئنا 
هر دو کلید مى توانند در شــرایط نیاز مفید واقع شوند، اما مشکل این است 
 Ctrl+Shift+Q که احتمال فشار اشــتباهى این کلیدها بخصوص کلید
و بســته شــدن یکباره همه تب هاى مرورگر وجود دارد که این بسته شدن 

یکباره در مواردى مى تواند کار شما را با مشکلات بسیارى مواجه کند.
متاسفانه براى پیشگیرى از بروز این مشکل مرورگر کروم هیچ ابزارى را 
در اختیار کاربران قرار نمى دهد و غیرفعال کردن این میانبر براى پیشگیرى 
از فشــار اشتباهى آن صرفا با اختصاص یک عملکرد دیگر به کلیدهاى آن 

امکان پذیر است.
چنانچه به انجام این کار علاقه مند هســتید مى توانید با اســتفاده از این 

ترفند عملکرد دلخواه خود را به این کلیدهاى میانبر اختصاص دهید.
عبــارت آدرس  نــوار  در  و  کــرده  اجــرا  را  کــروم  مرورگــر    1

chrome://extensions را وارد کنید و کلید اینتر را فشار دهید.
2  صفحــه را بــه پاییــن اســکرول کــرده و از انتهــاى صفحه روى 

Keyboard shortcuts کلیک کنید.
4 یکــى از عملکردهاى موجود بــراى افزونه هاى 
نصب شــده در کــروم را کــه از آن اســتفاده 
نمى کنید، انتخاب کرده و پس از قرار دادن 
نشــانگر ماوس در کادر مربوطه، کلیدهاى 

Ctrl+Shift+Q را فشار دهید.
5  بــا اجــراى مرحله 3 کلیــد میانبر 
Ctrl+Shift+Q بــه اجــراى عملکرد 
مربوط به همــان افزونه اختصاص خواهد 
یافت و عملکرد بســتن یکباره همه تب ها و 
پنجره هاى باز کروم از روى آن حذف مى شود.

ابتداى خط در اینستاگرام

امیر عصارى



اگر مطالب 
این صفحه را 
مى پسندید، 
عدد 8 624 
را به شماره 
 300011226
پیامک کنید

یکشنبه  
15 مرداد1396 

شماره 624

نظرات و پیشنهاد هاى خود را درباره مطالب کلیک به نشانى تهران - بلوار میرداماد - 
جنب مسجد الغدیر- روزنامه جام جم یا پست الکترونیکى

 click@jamejamonline.ir بفرستید یا به شماره 300011226 پیامک بزنید. 
@clickjamejam

ما را 
در فضاى 

مجازى دنبال 
کنید 8

سیر و سفر

سرویس ابرى

کاربردى

عکس و ویدئو

اندروید

اندروید

اندروید

آى او اس

پویا نماى پارسه

سامانه نگار آ تنا

63/4 مگابایت

4 مگابایت

54 مگابایت

142 مگابایت

goo.gl/UPXByA

goo.gl/h3sSgr

معمولا شــرکت هایى مانند گوگل، اپل یا مایکروســافت سعى مى کنند اپ هاى 
اختصاصى تولیدى خود را مانند یک گنج گرانبها نگه دارند و به وســیله آن کاربران 

بیشترى را به سمت پلتفرم هاى خود بکشند، اما این ماجرا براى اپلیکیشن Motion Stills شرکت گوگل کاملا 
برعکس بود، چراکه شــرکت گوگل تا همین هفته پیش این اپ را فقط براى سیستم عامل آى او اس طراحى کرده 
بود و حالا بعد از مدت ها نسخه اندروید آن را هم روانه گوگل پلى کرده است. این مى تواند خبر خوبى براى کاربران 
اندرویدى باشد، چراکه اپ Motion Stills به کاربر این امکان را مى دهد تا کلیپ هاى منحصر به فرد و جذابى تولید 
کنند. Motion Stills امکان فیلمبردارى با سرعت بالا را به کاربر مى دهد و علاوه بر این شما مى توانید هر کلیپ 
یا ویدئویى را که قبلا فیلمبردارى کرده اید، با قرار دادن روى دور تند به کلیپ هاى کوتاه و سبک تبدیل کنید. یکى 
از اصلى ترین خصوصیات خوب موشن اســتیلز که مى تواند برگ برنده آن باشد این است که به لطف یک الگوریتم 
ویژه مى تواند به خوبى جلوى لرزش هاى دوربین هنگام فیلمبردارى را بگیرد. جالب است بدانید نسخه اندروید این 

اپ به طور کامل دوباره نوشته شده تا توانایى هاى نسخه آى او اس را در اندروید نیز ایجاد کند.

عکس و ویدئو

گوگل

بازدید سه بعدى از تاریخ
همه ما ایرانى ها علاقه خاصى به تاریخ چند هزار ساله خود و دوران باشکوه هخامنشى 
داریم. همین باعث شــده بناى تخت جمشــید و پرســپولیس از ارزش ویژه اى برایمان 
برخوردار باشد. اگر دوســت دارید عظمت گذشته تخت جمشید را با تمام جزئیاتش درك 
کنید، اپلیکیشــن «تخت جمشید ســه بعدى» مى تواند گزینه مناســبى باشد. در این اپ 
مى توانید تخت جمشید فعلى و گذشــته را به طور کامل مشاهده کرده، در جزئیات تمرکز 
کنیــد و از تمام رمزآلودگى آن ســردرآوردید. تجربه کار با اپلیکیشــن «تخت جمشــید 
سه بعدى» مانند یک بازدید واقعی است، می توانید از پلکان کاخ ها بالا رفته، از درگاه هاي 
مختلف عبور کنید و در محیط تخت جمشید بگردید. همچنین این اپ به شما این امکان 
را مى دهد تا هنگام گشــت و گذار مجازى خود، بین گذشــته و حال تغییر حالت دهید و 

تفاوت ها را به صورت کامل درك کنید. 

بک آپ گیرى در لحظه
سرویس هاى معتبر زیادى مانند گوگل درایو و دراپ باکس وجود دارند که سرویس هاى 
ابرى در اختیارتان قرار مى دهند تا اطلاعاتى مانند عکس ها، داکیومنت ها و... را روى  آنها 
دخیره کرده و هر وقت و از هر کجا به آنها دسترســى پیــدا کنید، اما اطلاعات دیگرى 
مانند تنظیمات گوشــى، شماره تلفن ها و... که به صورت مستقیم با گوشى شما در ارتباط 
اســت، به همین راحتى روى سرویس هاى ابرى ذخیره نمى شود و احتیاج به بک آپ گیرى 
دارد. ســرویس ابرى فارسى «ابرینو» این امکانات را در اختیار شما قرار مى دهد تا هر دو 
ســرویس بک آپ گیرى و سرویس ابرى را همزمان روى گوشیتان داشته باشید. همچنین 
شــما مى توانید هر وقت که مى خواهید بدون نیاز به گوشى و با استفاده از وبسایت ابرینو 
به اطلاعاتتان دسترسى پیدا کنید. همچنین این سرویس مى تواند روش خوبى براى سفر 

از گوشى قدیمى به جدید باشد.

مرکز خدمات از راه دور
اپلیکیشــن Smart Tutor به طور اختصاصى براى کاربران گوشــى هاى هوشمند 
سامســونگ طراحى شده اســت. Smart Tutor به کاربر اجازه مى دهد بدون نیاز به 
مراجعه به تعمیرگاه از مشــکلات گوشى  خود مطلع شــود و با استفاده از کارشناسان این 
مرکز عیب یابى کند. براى اســتفاده از این ســرویس باید پروفایل خــود را ایجاد کنید و 
با دریافــت کد 6 رقمى به مرکز خدمات سامســونگ وصل شــوید. همچنین علاوه بر 
خدمات آنلاین، امکان تماس بــا مرکز خدمات نیز براى کاربران ایرانى وجود دارد.  البته 
این ارتبــاط با مرکز هیچ اختلالــى در امنیت اطلاعات کاربران ایجــاد نمى کند و هیچ 
اطلاعاتى از کاربر را در اختیار مرکز پشــتیبانى قــرار نمى دهد. همچنین مى توانید در هر 
مرحلــه اى چه به صورت آنلاین و چه صوتى ارتباط خود را قطع کنید و کنترل گوشــى را 

به دست بگیرید.

حرفه اى گرى با گوشى
آخرین اپ این هفته یک تجربه هیجان انگیز براى کاربران آى او اس اســت. شــرکت 
 Enlight Photofox را با نام Enlight نســخه جدید اپلیکیشــن Lightricks
معرفى کرده که مى تواند شــما را به یک هنرمند حرفه اى تبدیل کند. اگر به عکاســى و 
ویرایش عکس هایتان علاقه دارید همین حالا آن را به اپ هاى گوشــى تان اضافه کنید، 
چراکه مشخص نیست تا چه زمانى این اپ به صورت رایگان عرضه شود. در این اپ، تمام 
ابزارهاى لازم براى ویرایش عکس را در اختیار دارید؛ با این تفاوت که مى توانید به صورت 
لایــه لایه روى هر عکس کار کنید. در Enlight Photofox تک تک لایه ها به طور 
مجزا قابل ویرایش هستند و مى توانید آنها را در حالت مات، نیمه شفاف و کاملا شفاف قرار 
دهید و انواع فیلترها را روى آن تست کنید. همین خصوصیات باعث مى شود شما با یکى 

از مجهزترین و حرفه اى ترین اپلیکیشن هاى ویرایش تصویر مواجه شوید. 
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آى او اس و اندروید
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Motion Stills
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